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Patent ansprUche 



jj) Geldspielautomat mit durch Fenster einsehbaren Gewinnsym- 
bolen auf Umlaufkorpern , die mit elner Gewinnabtasteinrich- 
tung gekuppelt sind, deren gewinnindividuelle Ausgange 
Signale abgeben, die entsprechend der Gewinnart In Addier- 
eingange eines ablesbaren Guthabenzahlers fUr Geld oder 
fUr Sonderspiele geleitet werden, mit mehreren jeweils 
mit gewinnindividuellen Speicherelementen verbundenen Gewinn- 
anzeige-Elementen, die ein Zusatzgewinnf eld bilden, auf 
dem belegungsabhangig Zusatzgewinne erzielbar sind, 
dadurch gekennzeichnet , daf3 die Speicherelemente (z. B. 
15) zu einer Schri ttschal teinrichtung (14) organisiert 
sind mit Belegungseingangen (z. B. 13), die mit den Aus- 
gangen (z. B. 12) der Gewinnabtasteinrichtung (11) verbunden 
sind, rait Ausg^gen (z. B. 16), die einerseits mit den 
Gewinnanzeige-Elementen (z.B. 18) und andererseits uber 
eine durch ein Gewahrsignal zu offnende Torschaltung (23,24) 
mit den Addiereingangen des jeweiligen Guthabenzahlers 
(21, 22) verbindbar sind und mit Impulseingangen (31,32,35) 
deren jeweilige Erregung eine Anderung des Belegungsstandes 
der Schrittschal teinrichtung (14) bewirkt, dafl ein Zuf alls- 
generator (27) vorgesehen ist, dessen Ergebnisausg^ge 
(33, 34) mit den Impulseingangen (31, 32, 35) der Schritt- 
schalteinrichtung (14) verbunden sind und dafi wenigstens 
eine Taste (25, 26) vorgesehen ist, die betatigungsabhangig 
entweder das Gewahrsignal zu den Torschaltungen (23, 24) 
Oder ein Anforderungssignal zum Zuf allsgenerator (27) leitet, 

2. Geldspielautomat nach Anspruch 1, 

dadurch gekennzeichnet , dafl die Gewinnanzeigeelemente (z. 
B. 18) in Form eines Bandes (19) angeordnet sind, das mit 
dem die geringste Gewinnhbhe sichtbar machenden Element 
beginnt und dessen jeweils nachfolgendes Element die doppel- 
te Gewinnhohe sichtbar macht, dafl der Zuf allsgenerator (27) 
zwei Ergebnisausgange (33, 34) aufweist, von denen Jeweils 
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ausschlielSlich der eine Oder der andere erregt wird, deren 
einer mit elnem belegungsstandsvermindernden Impulsein- 
gang (32, 35) der Schrittschal teinrichtung (14) verbunden 
ist. 

3. Geldspielautomat nach Anspruch 2, 

dadurch gekennzeichnet , dalS das Band (19) im.unteren Bereich 
Geldgewinne und im oberen Bereich Sonderspielgewlnne anzeigt. 

4. Geldspielautomat nach Anspruch 3, 

dadurch gekennzeichnet , daf3 eine Taste (25) fUr die Geld- 
gewinnbehandlung vorgesehen ist, die in Ruhelage das AnlalB- 
signal zum Zufallsgenerator (27) und in Arbeitslage das 
Of f nungssignal zu der Torschaltung (23) des Guthabenzahlers 
(21) leitet und daB eine Taste (26) fur die Sonderspielbe- 
handlung vorgesehen ist, die in Ruhelage das dff nungssignal 
fUr die Torschaltung (24) des Sonderspielezahlers (22) und 
in Arbeitslage das AnlaBsignal zum Zufallsgenerator (27) 
leitet. 

5. Geldspielautomat nach einem oder mehreren der vorstehenden 
Ansprliche , 

dadurch gekennzeichnet , daB der Zufallsgenerator (27) gebil- 
det ist aus einem zusMtzlichen, langsam laufenden UmlaufktJr- 
per (28) mlt durch eln zusMtzliches Fenster (29) einsehbaren 
nach oben und nach unten weisenden Symbolen, der zu unge- 
setzmttfligen Zeltpunkten stlllgesetzt wird, wobei abhMngig 
vom angezeigten Symbol (28') der eine Oder andere Ergebnls- 
ausgang (33, 34) erregt wird. 

. Geldspielautomat nach einem Oder mehreren der vorstehenden 
Ansprliche, 

dadurch gekennzeichnet, daB die Anzahl der nach oben weisen- 
den Pfelle ebenso groB wie die Anzahl der nach unten weisen- 
den Pfeile ist und daB der belegungsstandsvermindernde 
Impulseingang (32) der RUcksetzeingang (R) der Schrittschal t- 
einrichtung (14) ist. 
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7. Geldspielautomat nach einem oder mehreren der Anspruche 
1 bis 5, 

dadurch gekennzeichnet , dafl die Anzahl der nach oben weisen- 
den Pfeile halb so groIB ist wie die Anzahl der nach unten 
weisenden Pfeile und daB der belegungsstandsvermindernde 
Impulseingang ein Schri ttschalteingang (35) der Schritt- 
schalteinrichtung (14) ist. 

8- Geldspielautomat nach einem oder mehreren der vorstehenden 
Anspruche , 

dadurch gekennzeichnet , daB das Schri ttschaltwerk (14) 

aus einem elektromagnetisch betatigbaren Rollenzahlwerk 

gebildet ist, dessen Rolle auf seiner nach auflen weisenden 

Oberfiache das Band (19) trSgt, dessen Anzeigeelemente 

(z. B. 18, 20) einzeln durch ein zusatzliches Fenster sicht- 

bar Bind. 
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Paul Cause Imann 
Fontaneweg 19 

4992 Espelkamp 



Geldspielautomat tnlt Zusatzgewinnmoglichkeit 



Die Erfindung betrifft einen Geldspielautomaten mit gewinn- 
symboltragenden Umlaufkbrpern , die mit einer Gewinnabtastein- 
rlchtung gekuppelt sind, deren gewinnindividuelle Ausgange 
Signale abgeben, die entsprechend der Gewinnart in Addierein- 
gange eines Guthabenzahlers fur Geld Oder fur Sonderspiele 
geleitet warden, mit mehreren jeweils mit gewinnindividuellen 
Speicherelementen verbundenen Gewinnanzeige-Elementen , die ein 
Zusatzgewinnfeld bilden, auf dem belegungsabhSngig Zusatzgewin- 
ne erzielbar sind. 

Geldspielautomaten der elngangs genannten Art sind in viel- 
faitlgen AusfUhrungsformen In Gaststatten und Spielhallen 
anzutreffen. Sie besitzen meist drei Umlaufkdrper, die walzen- 
oder schelbenfbrmig ausgebildet sein konnen. Auf der von auBen 
durch Fenster einsehbaren Oberflache tragen die Umlaufkdrper 
Gewinnsymbole. Die Umlaufkdrper werden nacheinander stillge- 
setzt; nachdem alle Umlaufkdrper zum Stillstand gekommen sind, 
entscheidet die Symbolkombination Uber Gewinn oder Verlust. 
In unterschiedlicher Hdhe werden Geld- und Sondersplelgewinne 
in Aussicht gestellt; bei letzteren kommt ein GewinnschlUssel 
mit gegenUljer dem Normalspiel erhdhter Gewinnchance zur Anwen- 
dung. 

Einen zusatzllchen Splelanreiz verbunden mit einer zusatzlichen 
Gewinnmdglichkelt bletet elne Lichtleiste. Diese ist aus ver- 
schledenen Gewinnanzeige-Elementen gebildet. Belm Erzielen 
eines bestimmten Gewinns wird ein bestimmtes Element erleuchtet, 
das ein auf den erzielten Gewinn bezogenes Symbol tragt. Wenn 
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alle Elemente der Lichtleiste erleuchtet sind, wlrd der zusStz- 
llche Gewinn gegeben. 

Zum AuffUllen der bekannten Lichtleiste bedarf es vieler hun- 
dert Spiele. so daB der Spielanreiz erst dann aufkommt, wenn 
die Llchtlelter schon fast voll 1st. Nachteillg bei den bekann- 
ten Llchtleltern 1st es. daB von einer leeren oder fast leeren 
Llchtlelter elne den Spieler abstoBende Wirkung ausgeht. 

Dementsprechend liegt der Erflndung die Aufgabe zugrunde, 
ein Geldspielgerat mit Zusatzgewinnmbgllchkeit Im Sinne eines 
gesteigerten Spielanreizes auszugestalten. 

Die Aufgabe wird erf indungsgemSB dadurch gel<5st, daI3 die 
Speicherelemente zu einer Schrittschalteinrichtung organi- 
siert sind mit parallelen Belegungseingangen , die mit den 
gewinnindividuellen Ausgangen der Gewinnabtasteinrichtung 
verbunden sind, mit parallelen Ausgangen, die einerseits mit 
den Gewinnanzeige-Elementen und andererselts Uber eine durch 
ein Gewahrsslgnal zu dffnende Torschaltung mit den Addierein- 
gangen des Jewelllgen Guthabenzahlers verbindbar sind und 
mit impulseingangen. deren jeweilige Erregung eine Anderung 
des Belegungsstandes der Schrittschalteinrichtung bewirkt. 
daB ein Zufallsgenerator vorgesehen ist, dessen ErgebnisausgSn- 
ge mit den Impulseingangen der Schrittschalteinrichtung verbun- 
den sind und daB eine Taste vorgesehen ist, die betatigungs- 
abhangig entweder das Gewahrssignal zu den Torschaltungen 
Oder ein Anforderirngssignal zum Zufallsgenerator leitet. 

Wenn die Abtasteinrichtung eine gewinnbringende Kombination 
der Umlaufkbrper erkennt, steht an ihrem gewinnentsprechenden 
Ausgang ein Signal an, das zunachst in ein Speicherelement 
der Schrittschalteinrichtung eingeschrieben wird, wonach das 
Anzeigeelement, das mit dem entsprechenden Ausgang der belegten 
Spelcherzelle verbxanden 1st, den erzielten Gewinn sichtbar 
macht. Der angezeigte Gewinn kann nun durch ein Gewahrssignal, 
das die Torschaltung zum Guthabenzdhler 5ffnet, gutgeschrieben 
warden. Anderenfalls wird der Zufallsgenerator angelassen, 
dessen einer Ergebnisausgang den Belegungsstand der Schritt- 
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schaltelnrichtung izn Sinne hoherer und dessen anderer Ergeb- 
nlsausgang die Schrlttschal teinrichtung im Sinne verminderter 
Gewlnne verSlndert, Die Entscheidung^ ob der erzielte Gewinn 
angenommen Oder aber zugunsten eines hbheren Gewinns aufs 
Spiel gesetzt werden soli, liegt beim Spieler, dem hierfur 
eine Wahl taste zur Verfugung steht. Zusatzgewinne sind gege- 
benenfalls umgehend erzielbar, so daB das Spiel wesentlich 
lebendiger erlebt wird. 

Eine wichtige Ausgestal tung des erf indungsgemafien Geldspielauto- 
maten besteht darin, daI3 die Gewinnanzeige-Elemente in Form 
eines Bandes angeordnet sind, das mit dem die geringste Gewinn- 
hbhe sichtbar machenden Element beginnt und dessen jeweils 
nachfolgendes Element die doppelte Gewinnhbhe sichtbar macht 
und daB der Zuf allsgenerator zwei ErgebnlsausgSnge aufweist, 
von denen jeweils ausschlieBlich der eine oder der andere 
erregt wird, deren einer mit einem belegungsstandsvermindernden 
Impulseingang der Schrittschalteinrichtung verbunden ist. 

Neben dem attraktiven Spiel, das insbesondere dem risikofreu- 
digen Spieler geboten wird, hat der Automatenhersteller bei 
der Konzeption eines Automaten die Mdglichkeit, auf ein be- 
w^rtes Modell zurlickzugreif en um dieses lediglich mit den 
fur die Zusatzgewinnmbglichkeit notwendigen Teile^zu versehen, 
wobei die Auszahlquote vorzugsweise unverandert bleibt. 

Eine Weiterbildung des erf indungsgemaBen Geldspielautomaten 
besteht darin, daB das Band im unteren Bereich Geldgewinne und 
im oberen Bereich Sonderspielgewinne anzeigt. 

GemSLB dieser Weiterbildung kann der Spieler Uber den gesetzlich 
vorgegebenen Hbchstbetrag von Geldgewinnen hinaus Sonderspiele 
erzielen, die in ihrer Staffelung auf dem Band statistisch 
Jeweils den doppelten Geldgewinn erbringt, 

Eine nachste Ausgestaltung des erf indungsgemSBen Geldspielauto- 
maten besteht darin, daB eine Taste fUr Geld- 
gewinnbehandlung vorgesehen ist, die in Ruhelage das AnlaB- 
signal zum Zuf allsgenerator und in Arbeitslage das Off- 
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nungssignal zu der Torschaltung des GuthabenzShlers leitet 
und daB eine Taste fUr die Sonderspielbehandlung vorge- 
sehen ist. die in Ruhelage das dff nungssignal fUr die Torschal- 
tung des Sonderspielezahlers und in Arbeitslage das Anlafl- 
signal zum Zuf allsgenerator leitet. 

Diese Ausgestaltung bewirkt. dafl ein erzielter Geldgewinn 
automatisch zur Risikodisposition gelangt. wenn die Taste 
nicht betatigt wird. wohingegen ein erzielter Sonde rspielgewlnn 
nur nach Tastenbetatigung zur Verdcpplung aufs Spiel gesetzt 
werden kann. 

Ein weiteres Merkmal besteht darin. daB der Zuf allsgenerator 
gebildet ist aus einem zusatzlichen langsam laufenden Umlauf- 
kbrper mit durch ein zusStzliches Fenster einsehbaren, nach 
oben und nach unten weisenden Symbolen, der zu ungesetzmaBigen 
Zeitpunkten stillgesetzt wird. wobei abhangig vom angezeigten 
Symbol der eine Oder andere Ergebnisausgang erregt wird. 

Aufgrund der langsamen Umlaufgeschwindigkeit merkt der Spieler 
aus der zahlenmaBigen Verteilung der nach oben und nach unten 
weisenden Pfeile. wie grofl seine Chance ist. den Gewinn zu 
verdoppeln oder zu vermindern. 

Eine nachste Ausgestaltung des erf indungsgemaBen Geldspielauto- 
maten besteht darin. daB die Anzahl der nach oben weisenden 
Pfeile ebenso groB ist wie die Anzahl der nach unten weisenden 
Pfeile und daB der belegungsstandsvermindernde Impulse ingang 
der RUcksetzeingang der Schrittschalteinrichtung ist. 

Alternativ hierzu kann der erf indungsgemSBe Geldspielautomat 
so ausgestaltet sein, daB die Anzahl der nach oben weisenden 
Pfeile halb so groB ist wie die Anzahl der nach unten weisenden 
Pfeile und dafl der belegungsstandsvermindernde Impulseingang 
ein Schrittschalteingang der Schrittschalteinrichtung ist. 

in beiden Fallen ist langfristig gewahrleistet . daB sich Zu- 
satzgewinne und -verluste die Waage halten. Der Spieler kann 
in jedem Gewinnfall entscheiden. ob er den Gewinn annlmmt, 
Oder Ob er ihn zur Verdopplung ganz Oder teilweise opfert. 

13001S/0203 
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Eine besonders vorteilhafte Wei terbildung besteht darin,. dafl 
das Schrittschaltwerk aus einem elektromagnetisch bet^tigbaren 
Rollenzahlwerk gebildet ist, dessen Rolle auf seiner nach 
auflen weisenden OberflSche das Band trSgt, dessen Anzeigeele- 
mente einzeln durch ein zusatzliches Fenster sichtbar sind. 

Dadurch ergibt sich der Vorteil, dal3 einerseits nur ein Bau- 
element zur Schrittschal tung und zur Anzeige erforderlich 
ist, Andererseits bedarf es zur Rettung der Speicherinhal te 
bei Stromausfall odor Stromunterbrechung keiner Pufferungs- 
mittel, wie sie bei Verwendung eines elektronisch arbeitenden 
Schieberegisters beispielsweise in Form von Batterien ublich 
sind. 

Ein AusfUhrungsbeispiel der Erfindung ist in den Zeichnungen 
dargestellt und in der nachstehenden Beschreibung erlautert. 
Es zeigen: 

Fig. 1 Frontansicht des Geldspielautomaten mit Zusatzgewinn- 
mbglichkeit gemSIB dem AusfUhrungsbeispiel und 

Fig. 2 Schaltbild der erf indungswesentlichen Teile des in 

Fig. 1 dargestellten Geldspielautomaten mit Zusatzgewinn- 
mbglichkeit. 

In der Zeichnung ist in Fig. 1 ein insgesamt mit 1 bezeichneter 
Geldspielautomat schematisch dargestellt mit einer Frontschelbe 
2, hinter der sich drei gestrichelt angedeutete walzenfbrmige 
Umlaufkbrper 3, 4 und 5 befinden. Die Umlaufkbrper 3, 4 und 

5 tragen umfangsseitig Reihen von Gewinnsymbolen, von denen 
bei Stillstand drei Symbole des linken Umlaufkbrpers 3 in 
einem Dreif achfenster 6, zwei Symbole des mittleren Umlauf- 
kbrpers 4 in einem Doppelfenster 7 und ein Symbol des rechten 
Umlaufkbrpers 5 in einem Elnzelfenster 8 sichtbar das Spieler- 
gebnis anzeigen. Ein Gewinn wird erzielt, wenn in Jedem Fenster 

6 bis 8 mindestens Jewells ein gleiches Symbol sichtbar ist; 
in der Fig. ist dieses -,80 , wobei ein Geldgewinn von DM 
-,80 erzielt wird, der auf einen anzeigenden Guthabenzahler 
9 aufgebucht werden kann. 

- 9 - 
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Neben Geldgewinnen sind auch Sonderspielgewlnne erzielbar. 
die auf einem anzeigenden Sonderspielez^hler 10 aufgebucht 
werden kdnnen . Bei Sonderspielen wird ein GewinnschlUssel 
mit erhdhter Gewinnchance angewandt. Pro Sonderspiel werden 
durchschnittlich DM 1,60 gewonnen. 

Fig. 2 zeigt in einem Schaltbild alle zum Verstandnis der 
Erfindung notwendigen Telle, die mit gleichen Bezugszeichen 
versehen sind wie in Fig. 1, wenn es sich urn gleiche Telle 
handelt . 

Die Umlaufkdrper 3 bis 5 sind mit einer Gewinnabtasteinrichtung 

11 gekuppelt. Es wird angenommen, daB ein Geldgewinn in Hbhe 
von DM -,80 erzielt wurde. Die Gewinnabtasteinrichtung 11 
schaltet daher ein Gewinnplus zum zugehbrigen Gewinnausgang 

12 durch, der mit einem gewinnindi viduellen Eingang 13 einer 
noch zu beschreibenden Schri ttschal teinrichtung 14 verbunden 
ist. Dieser Eingang 13 ist zugleich Setzeingang S eines ge- 
winnindividuellen Speicherelementes 15, so daB letzteres belegt 
wird, wobei an dessen Ausgang 0 ein Signal auftritt, das durch 
einen gewinnindividuellen Ausgang 16 der Schrittschalteinrich- 
tung 14 zum Aktivierungseingang 17 eines Anzeigeelementes 

18 gelangt, so dafl der erzielte Gewinn sichtbar wird. 

Die Schrittschalteinrichtung 14 hat fur jeden in der Abtast- 
einrichtung 11 ermittelbaren Gewinn einen Eingang und einen Aus- 
gang; wenn ein gewinnindividueller Eingang erregt wird, ist 
in der Folge auch der zugehbrige Ausgang erregt, der ebenfalls 
mit einem den jeweiligen Gewinn sichtbar machenden Anzeige- 
element verbunden ist. 

Die Anzeigeelemente sind zu einem Band 19 zusammengesetzt , 
das mit einem Element geringsten Gewinns unten beginnt und 
dessen Jewells nachf olgendes Element, z. B. 20, die doppelte 
Gewlnnhdhe, die hier DM 1,60 betragt, sichtbar macht. Der 
nSlchsthdhere Gewinn von DM 3,20 darf nach gesetzlicher Ver- 
ordnung nicht direkt gegeben werden, so daB hier zwei Sonder- 
spiele den Geldgewinn gleichwertig vertreten. 
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Die Ausgange, z. B. 16, der Schri ttschal teinrichtung 14 sind 
je nach Gewinnart auch mit einem GuthabenzShler 21 bzw. einem 
Sonderspielz^hler 22 Jewells Uber eine Torschaltung 23 bzw. 
24 verbunden. Die Torschaltungen 23 bzw. 24 lassen sich durch 
Offnungssignale auf Durchgang schalten, so dafi der Stand des 
Jewell Igen ZMhlers 21 bzw. 22 um den gewinnentsprechenden 
Betrag erhoht warden kann. Die Offnungssignale werden jeweils 
Uber eine vom Spieler betatigbare Taste 25 und 26 zu den Tor- 
schaltungen 23 und 24 geleitet. Die fUr die Geldgewinnbehand- 
lung eingerichtete Taste 25 tut dies bei Betatigung, also 
in Arbeitslage, und die fur die Sonderspielbehandlung eingerich- 
tete Taste 26 automatisch in Ruhelage. Bei NichtbetStigung 
der Taste 25 oder nach Betatigung der Taste 26 gelangt ein 
AnlaBsignal zu einem Zufallsgenerator 27, der einen walzen- 
fbrmigen Umlaufkbrper 28 enthalt, der auf seiner Oberflache 
ebensoviel nach oben wie nach unten weisende Pfeile 28' tragt , 
die durch ein Fenster 29 in der Frontscheibe 2 auch beim Umlauf 
von auBen erkennbar sind. Der Umlauf erfolgt in angepaBt 
langsamer Geschwindigkeit so lange, bis er zu einem ungesetz- 
mMBigen Zeitpunkt in einer Rastposition stillgesetzt wird, 
wobei ein Umschalter 30 aus seiner Null-Lage gefuhrt wird, 
um abhangig von der Richtung des angezeigtes Pfeils 28 einen 
von zwei mbglichen Kontakten herzustellen, Bei nach oben weisen- 
dem Pfeil wird ein Impulseingang 31 erregt. Dies hat zur Folge , 
daB der Speicherinhalt um eine Stelle nach oben geschoben 
wird, so daB das n^chste Anzeigeelement den doppelten Gewinn 
slchtbar macht. 

Bei nach unten weisendem Pfeil wird ein mit 32 bezeichneter 
Impulseingang, der der RUckstelleingang ist, erregt, woraufhin 
die Speicherbelegung aufgehoben wird. 

Bei nach oben weisendem Pfeil ergibt sich also ein Zusatzgewinn 
von 100 % des bereits erzielten Gewinns und bei nach unten 
weisendem Pfeil ein voller Verlust. Da sich beide Pf eilstellun- 
gen gleich oft einstellen, wird die Auszahlquote Isoigfristig 
nicht verSLndert. 

Eine modifizierte Art Zusatzgewinne zu ermdglichen, besteht 
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darin, daB auf den Umlaufkbrper 28 des Zuf allsgenerators 27 die 
Anzahl der nach unten weisenden Pfeile 28 doppelt so groB 
gewahlt wird wie die Anzahl der nach oben weisenden Pfeile. 
Dementsprechend ist der belegungsstandsvermindernde Ergebnis- 
ausgang 33 des Zuf allsgenerators 27 doppelt sooft aktiviert wie 
der belegungsstandserhbhende Ausgang 34. wobei die AusgSnge 
33 und 34 die Kontakte des Umschalters 30 mit Null-Lage sind. 
Der vermindernde Ergebnisausgang 33 ist abweichend zum zuvor 
genannten Beispiel mit einem Impulseingang 35 der Schri ttschalt- 
einrichtung 14 verbunden. Die positive Flanke eines eintreffen- 
den Impulses bewirkt die Rucksetzung der Belegung urn eine 
Stelle. Beim Unterschreiten der untersten Stelle, zu der ein 
Gewinn von DM -,20 gehbrt, wird (gestrichelt gezeichnet) ein 
Trostpreis von DM -,10 direkt auf den Guthabenzahler 21 ge- 
schaltet. In jedem Fall bewirkt die Rucksetzung der Belegung 
einen Verlust von 50 % des bereits erzielten Gewinns. Insgesamt 
ergibt sich auch hier keine Anderung der Auszahlquote . 

Die Schrittschalteinrichtung 14 ist ein Schieberegister mit 
Parallel-Eingangen, z. B. 13, und Parallel-Ausgangen, z, B. 
16, mit Takt-Eingangen 31 und 35 zum Verschieben der Belegung 
nach oben und unten sowie mit einem Ldscheingang 32. 

Mit Vorteil kann anstelle des Schieberegisters 14 ein elektro- 
magnetisch betatigbares RollenzSlhlwerk (nicht dargestellt) 
eingesetzt werden, auf dessen, durch ein zusSltzliches Fenster 
in der Frontscheibe 2, einsehbaren Rollenf ISLche die Anzeige- 
Elemente aufgetragen sind, wobei das Band 19 zu einer Schleife 
wird. Ein solches RollenzSLhlwerk wird naturgemsLB seriell be- 
legt, so daB zwischen die ein Raumvielfach bildenden Ausg^ge, 
z. B. 12, der Gewinnabtasteinrichtung 11 Uber einen Markierer 
zur Parallel-Serien-Wandlung gefUhrt werden mUssen. Der Mar- 
kierer bildet mit dem Rollenzahlwerk vorzugsweise eine Einheit. 
Der Vorteil, den ein solches Rollenzahlwerk bietet, liegt 
einerseits darin, dafl zum Speichern, Schrlttschalten und zum 
Anzeigen nur ein modular erstelltes Teil erforderlich ist. 
Andererseits bedarf es zur Rettung der Spelcherinhalte bei 
Stromausfall keiner Puf f erungsmittel , wie sie bei Verwendung 
eines Schieberegisters beispielsweise in Form von Batterien 
Ublich sind. 
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Auf der in Fig, 1 dargestellten Frontscheibe 2 ist neben dem 
mit 19 bezelchneten Band ein zweites Band 36 zu sehen, dessen 
Anzelge-Elemente Gewinne anzeigen, die Jewells um die HSlfte 
hbher sind als die des ersten Bandes 19. Die Elemente des 
zwelten Bandes werden von einem zweiten Schri ttschal twerk 
aktivlert, das aus GrUnden der Ubersichtlichkei t nicht dar- 
gestellt wurde. Durch Hinzunehmen des zweiten Bandes 36 wird 
eine feine Gewinnabstufung erzielt und die beschriebene Gewinn- 
VerdopplungsmtJglichkeit bleibt erhalten. 



130015/0203 



Leer seW e 




7auL SauseCmartYi" ^S" 
130015/0203 



Nummen 
Int. CI »: 
Anmeldetag: 
Offenlegungstag: 



2938307 ' 
O07F 17/34 

21. September 
9. April 1981 



2938307 





1 
1 

1 














































V 


1 


» " 


o 
















** 


V 


\ 


1 ^ 




1? 

I 

3 



-J 

cn 



\ 



130018/0203 



OBIQINAL INSPECTED 



Subaccount is set to FBRIC19 . OOIAUS-CT-SS 



22feb02 17:46:48 User015070 Session D7197.1 
Sub account: FBRIC19 . OOlAUS-CT-SS 

File 351:Derwent WPI 1963-2001/UD, UM &UP=200212 
(c) 2002 Derwent Info Ltd 

SI 1 PN="DE 2938307" 

?T 1/7/1 

1/7/1 

DIALOG (R) File 351: Derwent WPI 

(c) 2002 Derwent Info Ltd. All rts . reserv. 

003034246 

WPI Acc No: 1981-D4260D/*198116* 

Dual mode pay-in amusement machine slot - has additional play facility 
allowing increased stake playing using event generator drum for double 
win 

Patent Assignee: GAUSELMANN P (GAUS-I) 
Inventor: GAUSELMANN P • 

Number of Countries: 001 Number of Patents: 002 
Patent Family: 

Patent No Kind Date Applicat No Kind Date Week 

DE 2938307 A 19810409 198116 B 

DE 2938307 C 19820624 198226 

Priority Applications {No Type Date): DE 2938307 A 19790921 

JH^^^^^iSasic) : DE 2938307 A 

A pay gaming machine includes a facility for normal and special 
play modes. The latter offers a double gain chance. 

Typically, the machine uses three revolving drums with symbols 
around their circumferences. When the drums come to rest in a 
designated winning position a set of contacts is closed to generate an 
input to set a flip-flop in a control circuit. The generated output is 
used to activate a stage indicating the amount won. .A display indicates 
the value of the win. A separate drum is used as an event generator 
that allows special plays to be made in which the amount won is double 
the normal. Manually operated switches allow operator control. A 
separate display indicates special win amounts. 
Derwent Class: P36; T05; W04 

International Patent Class (Additional): A63F-005/04; G07F-017/34 



? LOGOFF 

22feb02 17:47:24 User015070 Session D7197.2 
Sub account: FBRIC19. OOIAUS-CT-SS 

$7.99 0.309 DialUnits File351 
$4.43 1 Type(s) in Format 7 
$4.43 1 Types 
$12.42 Estimated cost File351 

$0.21* SPRNTNET 
$12.63 Estimated cost this search 

$12.89 Estimated total session cost 0.383 DialUnits 



### Status: Signed Off. (1 minutes) 



